MID M & N - LYONTIPELIN SUOMEN MESTARUUS - KILPAILUTIEDOTE

Golf Talma 13.-15.7.2018

Kentta
Reikdmaara

Cut

Lahdot

Pelimuoto

Tiit

Tasatilanne

Palkintojenjako

Kilpailun tuomari

Etdisyysmerkinnat

Tulosten merkitseminen

Kilpailukenttd on Master.
54 reikaa (18 reikaa per paiva, cut 36 reikad)

miehet 70 pelaajaa seka tasatulokset
naiset 15 pelaajaa seka tasatulokset

Kierroksille 1ja 2 startataan 1. ja 10. tiilta valiaikalahdsilla 10 min. valein.

3. kierroksen lahdét ovat 1. tiiltd 10 min. valein klo 8.00 alkaen
jarjestyksessa naiset - miehet. Lahtojarjestys on kaanteinen sijoituksen
perusteella.

Kilpailun pelimuoto on tasoitukseton lydntipeli.

Miehet valkoinen tii
Naiset sininen tii

Tasatuloksen sattuessa ratkaistaan voittaja valittdmasti suoritettavalla
sudden death- uusinnalla. Uusintavayla paatetddn vasta ennen
uusinnan alkua. Voittajan on pelattava pallo aina reikaan saakka, ellei
vastustaja ole luovuttanut voittoa pelaajalle (decision 33-6/3). Muut
sijat ratkaistaan matemaattisella menetelmalla.

Sunnuntaina seka naisten ettd miesten palkintojenjaot suoritetaan heti
kaikkien sarjan tulosten selvittya.

Kilpailun paadtuomarina toimii Osmo Vatanen gsm 0400 311 148.
Saantdihin liittyvien epaselvyyksien sattuessa kilpailijan on ensisijaisesti
kutsuttava paikalle tuomari. Mikali tdma ei onnistu, on pelaajan
meneteltdva sadnndn 3-3 mukaisesti (toinen pallo) ja haettava ratkaisu
tuomarilta ennen tuloskortin jattamista. Usein on hyva merkita
pelaajan pallon sijainti pelialueella esim. tiilla.

Kaikki etaisyysmerkinnat kentalla ovat griinien keskelle. Etdisyydet
ovat:

200 metria = valkoinen 150 metria = keltainen
125 metria = sininen 100 metrid = punainen

Kilpailussa kaytetdan Golfboxin Live-scoring palvelua. Yksi (tai
useampi) pelaaja rynmassa sydttad reikdkohtaiset tulokset kannykalla
Golfbox-palveluun, jolloin kilpailun seuraaminen on helppoa niin Mmuille
pelaajille kuin suurelle yleisollekin.

Jos ryhmassa ei kaytetd mobiilia live-scoring palvelua, ilmoitathan
tuloksesi yhdeksan reian jalkeen scoring arealla.

Kilpailussa taytetdan myos perinteiset pahviset tuloskortit, joiden
tarkistaminen ja palauttaminen tapahtuu scoring arealla (sijaitsee
taukokioskilla) valittdémasti kierroksen paatyttya. Kun pelaaja poistuu
kyseiseltd alueelta, katsotaan pelaajan palauttaneen tuloskorttinsa.



Kilpailutoimikunta Kilpailun johtaja Mika Sandellgsm 040 575 8787
Kilpailun tuomari Osmo Vatanen gsm 0400 311148
Kentan edustaja Ismo Haaponiemi gsm 050 408 0045

Paikallissaannot ja kilpailumaaraykset

Kilpailussa on voimassa Suomen Golfliiton paikallissdantdjen ja
kilpailumaaraysten lisdksi seuraavat paikallissdannot:

Mittamerkit:
Kaikki mittamerkit kentalld ovat kiinteitd haittoja. Merkin poistaminen
on kielletty. Vapautuminen haitasta ilman rangaistusta (S&antd 24-2).

Hake:

Hakkeella peitetyt alueet ovat kentan oleellisia osia ja hakepalat ovat
irrallisia luonnonhaittoja. Pelaaja voi siirtaa yksittaisia hakepaloja,
mutta mikali pallo talldin liikkuu, pelaaja saa yhden lydnnin
rangaistuksen ja pallo on siirrettava takaisin (saanto 18-2).

Muurahaiskeot:
Muurahaiskeot ovat kunnostettavaa aluetta, vapautuminen sdadnndn
25-1 mukaan.

Huoltotie Master 1ja 7
Master 1. vaylan ja Master 7. viheridon valissa kulkeva huoltotie on
kentdn oleellinen osa.

Istutukset
Klubi- ja pysakdintialueen istutukset (kukkapenkit ja pensaat) ovat
kiinteitd haittoja. Vapautuminen sdadnndn 24-2 tai 24-3 mukaisesti

Rangaistus paikallissaantdjen rikkomisesta:
kaksi lydntia

Siirtosaanto Kun pallo on missa tahansa pelialueen lyhyeksi leikatulla osalla
(vaylalla tai foregriinilla), pallon saa rangaistuksetta nostaa ja
puhdistaa. Ennen pallon nostamista pelaajan pitdad merkitad pallon
paikka. Pallo pitdd nostamisen jalkeen asettaa enintdan 15 cm paahan
alkuperaisestd sijaintipaikastaan, ei kuitenkaan [Bhemmaksi reikas, ei
esteeseen eikad viheridlle.

Jos pelaaja laiminly® pallon merkitsemisen ennen pallon nostamista, tai
jos pelaaja liikuttaa palloa muulla tavoin, kuten pyoérittamalld mailalla,
han saa yhden lydnnin rangaistuksen.

Pelaaja saa asettaa pallonsa vain kerran, ja pallo on asettamisen jalkeen
pelissd (sdantd 20-4). Mikali pallo ei pysy asettamiskohdassa
paikallaan, sovelletaan sdantoa 20-3d.

Jos asettamisen jalkeen paikalleen jaanyt pallo mydhemmin liilkkuu,
pelaaja ei saa rangaistusta ja pallo pelataan uudesta sijaintikohdastaan,
ellei jokin muu sdantd maaraa toisin.



